
Charaktername

Rasse

Aktuelle Karriere

Rang

Fertigkeit	 Wert	 Trainiert

Athletik	 ST	 ∆ ∆ ∆

Einschüchtern	 ST	 ∆ ∆ ∆

Fernkampf	 GE	 ∆ ∆ ∆

Fingerfertigkeit	 GE	 ∆ ∆ ∆

Heimlichkeit	 GE	 ∆ ∆ ∆

Koordination	 GE	 ∆ ∆ ∆

Nahkampf	 ST	 ∆ ∆ ∆

Reiten	 GE	 ∆ ∆ ∆

Robustheit	 WI	 ∆ ∆ ∆

Allgemeinwissen	 IN	 ∆ ∆ ∆

Beobachtung	 IN	 ∆ ∆ ∆

Charme	 CH	 ∆ ∆ ∆

Disziplin	 WK	 ∆ ∆ ∆

Erste Hilfe	 IN	 ∆ ∆ ∆

Führung	 CH	 ∆ ∆ ∆

Intuition	 IN	 ∆ ∆ ∆

List	 CH	 ∆ ∆ ∆

Naturkunde	 IN	 ∆ ∆ ∆

GrundfertigkeitenEigenschaften

Stärke (ST)

Widerstand (WI)

Gewandtheit (GE)

Intelligenz (IN)

Willenskraft (WK)

Charisma (CH)
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SCHICKSALSPUNKTE (SCHIP)

Spezialisierungen Besondere Fähigkeiten

Ausrüstung
	 Waffe	 Schaden	 Krit.	R eichweite	 Eigenschaft

	R üstung	 Verteidigung	 Schutz	 Eigenschaft

Ausbaufertigkeiten
    Fertigkeit	 Wert	 trainiert	

	 	 ∆ ∆ ∆
	 	 ∆ ∆ ∆
	 	 ∆ ∆ ∆

    Fertigkeit	 Wert	 Trainiert

	 	 ∆ ∆ ∆
	 	 ∆ ∆ ∆
	 	 ∆ ∆ ∆

Wunden- 
limit



 
∆	 Aktionskarte:
∆	 Talent:
∆	 Fertigkeit trainiert/Spezialisierung:
∆	 Wundenlimit:
∆	 Offene Karrieresteigerung:
∆	 Offene Karrieresteigerung:
∆	 Offene Karrieresteigerung:
∆	 Offene Karrieresteigerung:
∆	 Offene Karrieresteigerung:
∆	 Offene Karrieresteigerung:

	
∆  ∆  ∆  ∆  ∆	 Karrierewechsel:
∆	 	 Abschlussbonus:

	
∆  ∆  ∆  ∆  ∆	 Steigerungsart:
∆  ∆  ∆  ∆  ∆	 Steigerungsart:

Charaktername
Aktuelle Karriere
Bisherige Karrieren
Erfahrung

Ausrüstung

Mitgeführte Last:

Belastungslimit:

Gold	

Silber	

Messing	

Haltungen

Geisteskrankheiten

Kritische Wunden

Feinde

Geld

∆  ∆  ∆  ∆  ∆  ∆  ∆  ∆  ∆  ∆  ∆  ∆  ∆
vorsichtig waghalsig

Belastung

Allgemeine Karrieresteigerungen

Kartenvorrat

Karriereabschlusssteigerungen

Nicht-Karrieresteigerungen

Aufgewendete  
Steigerungen


