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KARTENERRATA

Dieser Abschnitt enthélt die offiziellen Klarstellungen und
Errata einzelner Karten oder Sets aus DER HERR DER RINGE:
Das KarTenspIEL. Die Karteneintrége sind nach den Sets
der entsprechenden Karten geordnet, wobei das neueste Set
immer zuerst steht. Die Errata auf den Karten gelten auch fiir
alle nachgedruckten Versionen der entsprechenden Karten.

HpR-GRUNDSET

Thalin (Grundset 6)

Wenn eine Gegnerkarte vom Begegnungsdeck aufgedeckt
wird, wird Thalins Féhigkeit vor irgendwelchen
,~Nachriisten“- oder ,,wenn aufgedeckt“-Karteneffekten auf
der Begegnungskarte abgehandelt.

Nazgiil von Dol Guldur (Grundset 102)

Es fehlt der Text: ,,Keine Verstirkungen kénnen auf Nazgil
von Dol Guldur gespielt werden.*

REGELKLARSTELLUNGEN

Dieser Abschnitt enthilt die offiziellen Regelklarstellungen
und Verbesserungen fiir DER HERR DER RINGE: Das
KARTENSPIEL. In Verbindung mit den Spielregeln (enthalten
im DER HERR DER RINGE: DAs KARTENSPIEL Grundset),
sollten diese Klarstellungen und Verbesserungen es dem
Spieler ermdglichen, auch die komplexesten Situation
wihrend des Spiels zu meistern.
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Begegnungs-Schliisselworter

Nachriisten, Verflucht und Bewacht sollten immer dann
abgehandelt werden, wenn die Karte, auf der sie stehen, ins
Spiel kommt, einschlieBlich wihrend der Vorbereitung.

Reihenfolge gleichzeitiger Effekte

Wenn zwei oder mehr miteinander konkurrierende Effekte
im Spiel sind, entscheidet der Startspieler, in welcher
Reihenfolge sie abgehandelt werden.

Beispiel: Oliver spielt Schleichangriff (Grundset 23), um
Beorn (Grundset 31) wihrend der Kampfphase ins Spiel zu
bringen. Schleichangriff hat die folgende Bedingung: ,,Am
Ende der Phase kehrt dieser Verbiindete, wenn er immer noch
im Spiel ist, auf deine Hand zuriick. © Wihrend des Kampfes
setzt Oliver Beorns ausgelosten Effekt ein, der die folgende
Bedingung hat: ,, Am Ende der Phase, in der dieser Effekt
ausgeldst wurde, wird Beorn wieder in dein Deck gemischt.
Gegen Ende der Phase kommt es zu einer Situation, bei

der zwei mit einander konkurrierende Effekte auf Beorn
abgehandelt werden miissen. Der Startspieler entscheidet
nun, welcher der beiden Effekte zuerst an der Reihe ist. (Der
zweite Effekt ist wirkungslos, wenn Beorn das Spiel verldsst.)

Konkurrierende Effektziele

Wenn ein Begegnungs- oder ein Abenteuer-Effekt auf einen
Spieler oder eine Karte abzielt, es aber mehrere mogliche
Ziele gibt, wihlt der Startspieler das Ziel des Effekts unter
den méglichen Zielen aus.

Beispiel: Die Karte In einem Netz gefangen (Grundset 80)
hat den folgenden Effekt: ,, Der Spieler mit dem hochsten
Bedrohungsgrad hingt diese Karte an einen seiner
Helden an.* Oliver und André haben beide den hochsten
Bedrohungsgrad, als In einem Netz gefangen aufgedeckt
wird, daher bestimmt der Startspieler, ob der Karteneffekt
nun Oliver oder André betrifft.

Schaden und mehrere Verteidiger

Wenn ein Spieler einen Karteneffekt einsetzt, der mehrere
Verteidiger gegen einen einzelnen Gegnerangriff setzt, muss
der verteidigende Spieler den Schaden von diesem Angriff
einem einzelnen verteidigenden Charakter zuweisen.

Fortschrittsmarker von Abenteuern entfernen

‘Wenn ein Karteneffekt Fortschrittsmarker von einer
Abenteuerkarte entfernt, bezieht sich dieser Effekt
ausdriicklich nur auf diese Abenteuerkarte und niemals den
aktiven Ort.

Kontrolle von Begegnungskarten, die kein Ziel sind

Die Spieler erlangen nicht die Kontrolle iiber
Begegnungskarten, solange die Kontrolle iiber diese
Karten nicht ausdriicklich durch einen Karteneffekt erlaubt
wird. Wenn eine Begegnungskarte (wie In einem Netz
gefangen, Grundset 80) zu einer Verstarkung wird und an
einen Charakter angehéngt wird, erlangt derjenige, der
den Charakter kontrolliert, nicht die Kontrolle tiber die
Verstirkung.

Kontrolle von Zielkarten

Wenn ein Spieler eine Zielkarte beansprucht, erlangt er
die Kontrolle iiber diese Karte, solange es nicht von einem
Karteneffekt anders bestimmt wird.
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HAUFIG GESTELLTE FRAGEN

Dieser Abschnitt bezieht sich auf Material, das in den vorherigen
Abschnitten, in den Regeln des Grundsets und den Beipackzetteln der
Helden-Packs abgehandelt wird.

Q: Zahlt der Widerstand in der Aufmarschzone auch gegen die
Spieler, wenn diese keinen Charakter sich einem Abenteuer stellen
lassen?

A: Ja, der Widerstand in der Aufmarschzone zdhlt auch dann gegen
die Spieler, wenn ihre kombinierte eingesetzte Willenskraft 0 ist.

Q: Lasst ein Spieler seine Charaktere zusammen sich einem
Abenteuer stellen oder einer nach dem anderen? Wann kann
ein Spieler Reaktion auslosen, um seine Charaktere sich einem
Abenteuer stellen zu lassen?

A: Ein Spieler stellt alle Charaktere, die er sich einem Abenteuer
stellen lassen will, auf einmal. Die Reihenfolge der Reaktionen, die
eintreten, wenn die Charaktere sich stellen (wie die von Aragorn
und Theodred), kann von den Spielern frei festgelegt werden.
Nachdem ein Spieler seine Charaktere sich hat stellen lassen (und
die Reaktionen dieser Charaktere darauf ausgeldst hat), kann der
ndchste Spieler seine Charaktere sich dem Abenteuer stellen lassen.

Q: Wann werden die Erzwungen-Effekte von Hauptling Ufthak und
Bestienmeister Dol Guldurs abgehandelt?

A: Diese Effekte werden wihrend Schritt 1 der Abhandlung des
Gegnerangriffs abgehandelt und zwar sofort, nachdem man sich fiir
das Abhandeln des Angriffs entschieden hat.
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Q: Kann man Karten in seinem Spielerdeck haben, die eine Sphire
angehoren, die nicht identisch mit den Sphéren eines deiner Helden
ist?

A: Es gibt keine Regel, die dies untersagt, aber die Spieler miissen
sich schon gute Kartenkombinationen einfallen lassen, um solche
Karten niitzen zu kénnen.

Q: Haben die Orkwachen, die durch die Effekte der Ortskarte
Turmtor und der Abenteuerkarte Aus den Verliesen heraus erschaffen
werden die Eigenschaft Ork?

A: Nein. Verdeckte Karten verfiigen nicht iiber Eigenschaften, aufser
sie erlangen diese Eigenschaften durch Karteneffekte.
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o WEG DURCH DEN [JUSTERWALD
#96 Waldspinne x4
#97 Ost-Bucht Patrouille x1
#98 Schwarze Waldflederméuse x1
#99 Alte Waldstrafle x2
#100 Waldtor x2
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(GRUNDSET BEGEGNUNGSSET-[ISTE
Im Folgenden werden die im DER HERR DER RINGE: Das o FLUC HT AUS DOL GULDUR

KAarTENnsPIEL Grundset enthaltenen Begegnungssets mitsamt
der in ihnen vorkommenden Karten aufgelistet.

#101 Kerkermeister x2
#102 Dol Guldur Nazgul x1
#103 Hohlenwiéchter x2
#104 Unter dem Schatten x2
#105 Eisenfesseln x1

#106 Endlose Hohlen x2
#107 Turmtor x2

#108 Gandalfs Karte x1
#109 Kerkerfackel x1
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o SPINNEN DES [)USTERWALDS
#74 Grofe Spinne x2
#75 Brummhorner x1
#76 Ungoliants Brut x1
#77 GroBles Waldspinnennetz x2
#78 Berge des Diisterwalds x3
#79 Augen des Waldes x1

1 #110 Schattenschliissel x1
#80 In einem Netz gefangen x2

® REISE DEN ANDUIN HINAB
#111 Nebelgebirgsbillwisse x3

e WILDERLAND

#81 Wolfsreiter x1
#82 Higeltroll x2
#83 Billwiss-Scharfschiitze x2

#112 Zusammenrottung in der Dunkelheit x1
#113 Ufer des Anduin x2

#114 Schwertelfelder x3
#84 Sumpfnatter x1

#85 Warge x2

® SAURONS EINFLUSS
#115 Krihen des Ostens x3

#86 Verzweiflung x2

#87 Die Braunen Lande x2
#88 Die Ost-Bucht x2 #116 Bosartiger Sturm x3

#117 Von Schatten verfolgt x2

#118 Triigerischer Nebel x2
€ Dor GULDUR ORKs 3
#89 Dol Guldur Orks x3

#90 Hauptling Ufthak x1
#91 Bestienmeister Dol Guldurs x2

#92 Von Schatten getrieben x1
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