Kartenwerte
Die folgenden Spielkarten sind in einigen Kampfwerten falsch.

Belohnung: Du crhiltst 20, priife
¥ Im Erfolgsfall kannst du deinen
Helden auf cin belichiges Feld mit

Belohnung: Du erhaltst 20, prisfe
Klettern W (14). Im Erfolgsfall kannst
du deinen Helden auf cin beliebi
frioem Abcnteueriuwel setzen. Feld mit griinem Abenteuerj

it ist dein Spicleug beendet. seuzen.

Damit ist dein Spictaug beender.

X Falsch

Der Nahkampfwert sollte 14/1 betra-
gen. Auflerdem handelt s sich bei der
angegebenen ¥ Priifung um Klettern

¥ (14).
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X Falsch

Der Zauberkampfwert sollte
4/1 betragen.

Geschicklichleit: Schlcchen
+2, Klettern +2

Jede Phase: Falls der Giftige Wyrm
bei deinem Helden oder einem seiner
Verbiindeten mindestens 1 W verur-
sacht, kann dicser Charakter fiir den
Rest des gesamten Kampes nicht
mehr angreifen.

Belohnung: Du erhilist 4 0.

X Falsch

Dalofer sindatue schicve wnd fineMerliche Krewzng
e Mensch und Ungehewer, Welcher Heer hierfin
verantwordich st ieibt ein Gehetmrmis,

Flucht: Falls dein Held mindestens

1 W hat, mul} er einen Malus von -10
bei den Fluchtpriifungen hinnehmen.

Belohnung: Du erhilist 50.

Jede Phase: Falls der Giftige Wyrm
bei deinem Helden oder einem seiner
Verbtindeten mindestens 1 W verur-
sacht, kann dicser Charakter fiir den
Rest des gesamten Kampes nicht
mehr angreifen.

Belohnung: Du erhilist 4 0.

Der Nahkampfwert sollte 11/1
betragen.

Dioger vimd etne sehicve wnd firchserliche Krezang
s Mensch und Ungehewer, Welcher Heser hierfir
veranmwordlich st bieibt ein Gehetmrmis,

Flucht: Falls dein Held mindestens

1 W hat, mul er einen Malus von -10
bei den Fluchtpriifungen hinnehmen.

Belohnung: Du erhilist 50.

\/ Richtig

Der Zauberkampfwert sollte
12/0 betragen.

X Falsch

Der Fernkampfwert sollte 4/2 betragen.

Kartentexte
Die folgenden Spiclkarten haben falsche Textformatierungen:

“Text: ,Wenn dein Held zur
Sex fiihrr, aktiviere diese Karee, um ein
rusditzliches Feld weit zu ziehen. Du
sichst aber wie sonst auch nur dann cine
3 3

Der Begriff Artefake: Relike sollte fett

Der Begriff Explosivobjekte sollte fett
gedrucke sein.

gedrucke sein.

Frage: In welchem Ort beginnen die Heldenfiguren das Spiel?
Antwort: In Dallak* (der Ort auf der griften Landmasse).

Frage: Muss man fuir diese Erweiterung die beiliegenden Helden-
figuren nehmen oder kann man auch welche aus dem Basisspiel
benutzen?

Antwort: Man kann selbstverstindlich anch die Figuren aus dem
Basisspiel mit dieser Erweiterung verwenden.

*nicht etwa in Dallau (der Ort mit dem tollen Spicleverlag)




