Allgemein giiltige Kampfregel:

Ein Kampf gilt fiir denjenigen (Samurai oder Bushi) als siegreich, der nach Einberechnung der Taktik-
scheiben (und damit einer eventuellen Verdopplung der eingesetzten Katanas) die grofere Kampfstirke
(also einen hoheren Katana-Wert) besitzt. Dies gilt auch, wenn das Gebiet dadurch nicht erobert bzw.
verteidigt wird.

Gibt es beim Vergleich der eingesetzten Katanas ein Unentschieden, verliert der Samurai-Spieler (Angrei-
fer) den Kampf. Die Truppen des Daymios miissen sich in die Ausgangsprovinz zuriickziehen. Es werden
immer nur Einheiten geschlagen, die auch am Kampf teilnehmen. Werden NICHT ALLE Verteidiger
geschlagen, miissen sich iliberlebende angreifende Truppen ebenfalls zuriickziehen.

Sonderfille ,,nach dem Kampf*:
Nach dem Kampf sind auf beiden Seiten noch Truppen iibrig: Die Truppen des Daymios miissen sich zuriick-
ziehen, auch wenn der Samaurai-Spieler siegreich war. Die Provinz wird nicht erobert!

Nach dem Kampf wurden alle Truppen beider Parteien vernichtet: Die Provinz wird neutral, egal wer den
Kampf gewonnen hat. Der ehemalige Besitzer verliert umgehend die Vorziige der Provinz (Truppen, Verstirkung,
Daymio-Ehre).

Der Samurai verliert den Kampf, totet aber nach dem Kampf alle verteidigenden Truppen (z.B. durch Meu-
chelmord oder 3er Katanas) und hat selbst mindestens noch eine Truppe iibrig: Er erobert die Provinz fiir sei-
nen Daymio. Der Samurai erhilt jedoch keine Samurai-Ehre, sondern muss sich fiir die Niederlage verantworten,
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nicht werden sie vom Spielfeld entfernt, gelten hinsichtlich der auch dieser fiir jedes ausgelegte 3er Katana des Verlierers

sich in ein angrenzendes eigenes Gebiet zuriickziehen. Konnen sie dies =1 Nachdem der Gewinner der Schlacht ermittelt wurde verliert eingesetzte ler Katana eine zusitzliche Truppe des Gegners entfernt.
Samurai-Ehre aber NICHT als in der Schlacht getétet! é eine Truppe

Sonderfall: Meuchelangriff + 1ler Katanas
Nachdem der Sieger eines Kampfes fest steht wird NACH dem Kampf fiir jeweils ZWEI eingesetzte ler
Katanas auf Seiten des Meuchlers EINE zusétzliche am Kampf beteiligte Truppe des Gegners entfernt. _D 3
Dies gilt auch gegen den Verriter.

Sonderfall: Verriter-Taktikscheibe : LALLE
. ) . ‘ o : " Sonderfall: Kotau im Kampf
Gewinnt IMMER gegen jede andere Taktik (unabhingig von den eingesetzten Katanas). oy 3 . . - . = .
: o : p =53 g Wird der Kotau als Taktikscheibe verwendet, weil keine andere Taktik zur Verfiigung steht, wird
Die Truppen des Unterlegenen werden vollstdndig vernichtet. Gegen eine andere Are i
. g .o o : . li B i dieser bei Offenlegung abgelegt und zufillig eine Kampf-Taktikscheibe aus dem Vorrat gezogen
Verriter-Taktik eingesetzt werden die eingesetzten Katanas miteinander verglichen. Anschliefend verliert E -\ 2 1.:4!,':‘ und verwendet. Wird hier emeut ein Kotau gezogen, wird dieser wieder ausgetauscht, bis eine

der Unterlegene die Differenz zwischen den eingesetzten Katanas an Truppen. A ‘;( - giiltige Taktikscheibe gezogen wird.
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