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SWertgewinut

Es gewinnt derjenige Spieler, der als Erster
erfolgreich all seine Schlangeneier auf dem
Spielbrett ablegen kann.

SRS piclvorhereitungen

1) Lege das Spielbrett auf einen Tisch oder
eine andere ebene Flache.

2) Jeder Spieler erhdlt die gleiche Anzahl
an Eiern: 6 Eier bei 2 Spielern, 4 Eier bei 3
Spielern und 3 Eier bei 4 Spielern.

3) Der jlingste Spieler nimmt den Wiirfel und
beginnt das Spiel.
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Wiirfle und sieh nach was fiir eine
Schlange du gewdirfelt hast.

X

Lege eines deiner Schlangeneier auf den
Spielplan, so dass es die Klapperschlange
berihrt, die der gewiirfelten Farbe
entspricht.

Bemerkung: Ihr habt sicher gemerkt, dass jede
Schlange nicht nur eine andere Farbe hat, sondern
auch ein anderes Gesicht - also ist es sehr einfach
immer die richtige Schlange herauszufinden.

Wichtig! Wenn du versuchst, ein Schlangenei auf
dem Spielbrett abzulegen, konnen die anderen
dort liegenden Eier durch den Magnetismus
angezogen werden. Das ist nicht gut. Sei vorsichtig!
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Sind Eier zusammengeklackt? Dann
muBt du all diese Eier in deinen Vorrat
nehmen. Danach darfst du aber nochmal
versuchen ein Schlangenei abzulegen.

— Sind keine Eier zusammengestof3en?
Sehr gut! War dies dein letztes Ei, so hast du
gewonnen. Wenn du noch Eier im Vorrat
hast, gib den Wiirfel an deinen linken
Mitspieler weiter, der nun am Zug ist.

Bemerkung: Es spielt keine Rolle, wenn sich
wahrend deines Zuges andere Schlangeneier
bewegen: Solange sie sich nicht berthren, ist
dein Zug giiltig! Wenn aber eines der Eier vom
Spielbrett rollt, mufSt du dieses sofort zu deinem
Vorrat nehmen.

Um das Spiel nicht zu beeinfluf3en, halte deinen
Schlangeneiervorrat ein Sttick vom Spielbrett

entfernt. Solltest du namlich die Eier zu nahe

ans Spielbrett halten, werden sich die dort

befindlichen Eier bewegen und eventuell
zusammenklacken. Achte auBerdem darauf,

beim Wiirfeln nicht die Eier auf dem Spielbrett zu

beriihren! Falls dies doch geschieht und dabei Eier .
zusammenklacken, muf3t du auch diese nehmen! =
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SAFETY WARNING

l:_] Il campo elettromagnetico che circonda gli oggetti magnetici puo influenzare altri dispositivi elettronici, come pacemaker, defibrillatori, computer,
orologi, carte di credito, ecc. Per sicurezza, tieni lontane le uova magnetiche da questo tipo di dispositivi.

{hun champ d'énergie électromagnétique entoure les éléments magnétiques qui peut affecter les appareils électroniques, comme les pacemakers,
les défibrillateurs, les ordinateurs, les montres, les cartes de crédit, etc. Pour des raisons de sécurité, les ceufs magnétiques doivent étre éloignés de ces
appareils.

q Die magnetischen Komponenten erzeugen ein elektro-magnetisches Feld, welches elektronische Geréte wie Herzschrittmacher, Defibrillatoren,
Computer, Uhren, Kreditkarten und dhnliches beeinfluBen kann. Halten Sie also zur Sicherheit die magnetischen Eier von derartigen Geraten fern.

= E€n electromagnetisch veld veroorzaakt door magnetische onderdelen kan andere electronische apparaten zoals defibrillators, pacemakers,
computers, horloges en credit cards beinvloeden. Houd de magnetische eieren voor de veiligheid weg van zulke voorwerpen.

. El campo electromagnético de las fichas magnéticas puede afectar a los aparatos electronicos como marcapasos, desfibriladores, ordenadores,
relojes, tarjetas de crédito, etc. Por seguridad, se deben mantener los huevos magnéticos lejos de estos aparatos.

I-.j Os componentes magnéticos de “Rattlesnake” geram um campo electromagnético que pode afectar objectos com componentes electronicos, tais
como pacemakers, desfibrilhadores, computadores, relégios, cartdes de crédito, etc. Por motivos de seguranca, mantenha os componentes magnéticos
longe destes objectos.
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