Die Suche der Menschheit nach auBerirdischem Leben wird immer
ehrgeiziger. Da die Entdeckung nun in greifbare Ndhe riickt, haben sich
mdchtige Organisationen eingeschaitet, mit jeweils eigenen Visionen,
Methoden und Motiven. Ob 6ffentlich, privat oder alternativ - diese
Gruppen prdgen entscheidend, wie die Suche voranschreitet.

Wird deine Organisation diejenige sein, die den ersten Kontakt herstellt?
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ARKHOS
1Arkhos-Tableau
1Regelbogen

9 Erkundungskarten

12 Sicherheitskarten

GLYPHIDE
1Glyphiden-Tableau
1Regelbogen
1Ubersetzungstableau
2 Glyphid-Leisten

10 Glyphid-Karten

35 Glyphenplattchen

AMOBE
1Amoben-Tableau
1Regelbogen

10 Amében-Karten

50rganellenplattchen

' SPIELEN MIT DER ERWEITERUNG

NEUE AUSSERIRDISCHE SPEZIES

Klebt es mit
den Stickern
zusammen.

: ; Ersatzpldttchen

Flgt die folgenden Materialien zum Grundspiel hinzu (unabhdngig davon, ob ihr andere Teile der Erweiterung

nutzen wollt):

0 Neue Karten: Mischt die 42 Karten zu denen des Grundspiels.
0 Neue Spezies: Mischt die 3 Spezies zu denen des Grundspiels. Wahlt bei der Vorbereitung wie {iblich

2 zufdllige.

o Signalpldttchen: Einige Effekte gewdhren euch diese Pldttchen. Legt sie als Vorrat neben den Spielplan.

Die Organisationen lassen euch SETI auf eine ganz neue Art spielen. Ihr

spielt sie zusammen mit den Schnellstart-Karten.

Die Karten der Erweiterung
haben dieses Symbol, ‘
o
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A -\ DAS SPIEL MIT ORGANISATIONEN

Ihr leitet alle eine Organisation, die euch einzigartige F&higkeiten gewdhrt. Sie gibt eure Startressourcen und
Starteinkommen vor. Belasst die Starteinkommenskarten bei der Vorbereitung in der Schachtel.

Dank der Organisationen konnt ihr mehr erreichen als beim Grundspiel. Um dies auszubalancieren und
Partien nicht zu lang werden zu lassen, verlduft die Partie tiber 4 Runden.

lhr spielt nur die Runden 2, 3, 4 und 5.

ANDERUNGEN IN DER VORBEREITUNG
1. Bereitet nur die Abschlusskarten fiir Runde 2, 3 und 4 vor.
2. Bestimmt wie Ublich, wer die Partie beginnt, und stellt eure Wertungsmarker entsprechend auf.

3. Platziert alle eure Bekanntheitsmarker auf 0.
4. Startressourcen: Mischt die Schnellstart-Karten und Organisationen separat. Nehmt euch jeweils:

2 zuféllige 3 zuféllige 4 zuféllige
Organisationen Schnellstart-Karten Karten vom Stapel

bHi'nweis: Deine 4 Karten kénnen dir
el der Auswah/ deiner Organisation
und Schnellstqrt- Karten helfen,

Wahlt jeweils 1 Organisation und 2 Schnellstart-Karten. Behaltet alle 4 Karten vom Stapel. Legt alle
librigen Schnellstart-Karten und Organisationen in die Schachtel zurick.

i Fihrt gleichzeitig jeweils eure 2 Schnellstart-Karten aus und erhaltet die Startressourcen und Effekte eurer
gewdhlten Organisation.

1. Partie mit Organisationen: ORBITAL DYNAMICS - ‘ o p
Flugbatinen in Perfektion Ok fodn M

Wahlt aus den Organisationen 1-4

FENWICK

(ziffer unten links). Diese sind weniger .
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Nehmt auBerdem jeweils nur
2 Schnellstart-Karten, damit ihr nicht

auswdhlen miisst (und wie Ublich 5 7y
FREIE AKTIC. - ’ Pl
4 Karten vom Stapel). \ | FreiE AKTIg

Die Datenanalyse kostet
dich keine Energie.
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Tausche 1 Karte von deiner
Hand mit 1 Karte aus der
Auslage.




SCHNELLSTART-KARTEN
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Effekte. Meist passen diese thematisch zum oberen Teil.

Einkommen steigern (siehe rechts), in die Schachtel zuriick.

ORGANISATIONEN

STARTRESSOURCEN
UND EFFEKTE

TURING SYSTEMS

Eine KI - Unendliche Lésungen

Falls du eine Computer-
technologie erforschst:

o 0
= =
g
Erhalte 1 Bekanntheit.

FREIE AKTION (-MAL PRO RUNDE) ; .
Wahle 1 beliebige £ oder § . J}(
Du darfst ihre Fdhigkeit in die- " \
sem Zug nutzen, als ob du sie
erforscht hattest. (Erhalte keine

sofortigen Belohnungen.)
o

FAHIGKEIT

Der obere Teil Idsst dich 1 Orbiter, 1 Spur oder Signale platzieren. Platziere
diese wie angegeben, aber erhalte keine Effekte oder Belohnungen dafiir.

Der untere Teil gewdhrt dir weitere Startressourcen, Punkte oder andere

Hinweis: Legt danach alle genutzten Schnellstart-Karten, die nicht euer

* Platziere (oh
dafor zu erh

Steigere dein M mit dieser Karte
(erhalte sofort @).

EINKOMMEN STEIGERN

Die meisten Organisationen lassen
euch (wie tiblich) Einkommen
steigern. Erhalte sofort die Belohnung
der rechten, unteren Ecke der
untergeschobenen Karte.

Hinweis: Du steigerst dein Einkommen nach
dem Ausfiihren deiner Schnellstart-Karten und
dem Erhalt deiner Startressourcen. Erhdiltst
du dabei Karten, darfst du auch diese fiir dein
Einkommen unter deine Organisation legen.

Lsst dich deine Organisation mehrmals .,
geschieht dies nacheinander. Erhdiltst du
dadurch 1 Karte, darfst du diese fiir das

ndchste 4 nutzen.

REGELMASSIGES EINKOMMEN

Dieses Einkommen erhéltst du nur
zwischen den Runden!

EXPERTISE

| Diese Fahigkeit ist eine freie Aktion, die
| du1-mal pro Runde nutzen darfst. Lege
1Marker auf ihr Feld, sobald du sie nutzt.

. Erhdltst dy Einkommen,
erinnert dich dieses s ymbol z;aran
den Marker von der Fihigkejt ;
2U entfernen,

_____\  sSoLooperRzuzwelr /4

! Optional konnt ihr die Schnellstart-Karten (auch ohne
i Organisationen) nutzen, um eure Partien dynamischer
zu machen!

Deckt 4 zufdllige Schnellstart-Karten auf (bevor ihr
| euch Schnellstart-Karten und Organisationen nehmt).

Platziert den Schnellstart-Karten entsprechend
neutrale Orbiter, Spuren und Signale einer ungenutzten

Farbe. Ignoriert den unteren Teil der Schnellstart-Karten.

NEUTRALE SIGNALE

SchlieBt du einen Sektor mit neutralen Markern
ab, gelten diese als Marker fremder Personen.
Da max. 2 neutrale Marker in einem Sektor
sein konnen, kdnnen diese niemals gewinnen.
Belasse jedoch wie {iblich einen neutralen
Marker im Sektor, falls dieser die zweitmeisten
Marker enthdlt.




‘B \ SOLOMODUS MIT ORGANISATIONEN

Der Solomodus funktioniert wie der des Grundspiels mit einigen Anderungen fiir die Organisationen,

Schnellstart-Karten und die langfristigen Zielplattchen.

ANDERUNGEN IN DER VORBEREITUNG

Bereite wie Ublich eine Partie fiir 2 Personen vor. Entscheide, ob du mit der Regel fiir Neutrale Signale

spielen mdchtest (siehe S. 5).

Wdhle wie iiblich einen Schwierigkeitsgrad. Dein Rivale erhdlt keine Schnellstart-Karten und

Organisationen. Stattdessen hat er folgende Vorteile:

1. Aktionskarten: Mische die neue Basisaktion zu denen des Grundspiels.

2. Bekanntheit: Dein Rivale hat eine Bekanntheit von 4.
3. Zielstapel (Uberspringe dies, falls du auf Schwierigkeit * spielst):

O Belasse alle Ziele der Stufe | in der Schachtel. Staple die {ibrigen wie
tiblich und decke die 3 obersten Ziele (der Stufe Il) auf.

0 Mische die 3 langfristigen Zielpldttchen und decke 2 davon auf. Lege
das ibrige in die Schachtel zuriick.

Zu Beginn der Partie hast du also 5 Ziele: 2 langfristige Ziele
und 3 Ziele der Stufe II.
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deines Schwierigkeitsgrads.

2

neue Basisaktion

m
W/v

Wdhle deine Organisation und Schnellstart-Karten wie iiblich. Beachte, dass du deine Wahl erst treffen

musst, nachdem du die neutrale Schnellstart-Karte und die 5 ausliegenden Ziele kennst.
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LANGFRISTIGE ZIELE

Diese unterscheiden sich von normalen Zielen auf zwei Arten:

o Kein Ersatz: Wirf das langfristige Ziel ab, sobald du seine =

3 Aufgaben erfiillt hast. Daher kannst du langfristige Ziele nicht i 2 @ 9
am Ende einer Runde als abgeschlossen abwerfen.

o Strafe fiir nicht erfiillte Aufgaben: Nach Runde 2, 3 und 4
erhdlt dein Rivale A pro nicht erfiillter Aufgabe auf deinen

langfristigen Zielen.

Dein Rivale erhdlt am Ende der Partie keine Punkte flir nicht
abgeschlossene langfristige Ziele. Er schreitet durch sie nur wahrend

der Partie auf der Fortschrittsleiste voran.
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BEISPIEL: Nach der Runde

erhdlt dein Rivale é fiir 2
nicht erfiillte Aufgaben dieses
langfristigen Ziels.

Fiir langfristige Ziele gelten dieselben Ausldserregeln wie fiir normale Ziele.

LEERER VERSTARKUNGSSTAPEL

Verstdrkt dein Rivale seinen Aktionsstapel und kann dabei keine Aktionskarte vom Verstédrkungsstapel

nehmen, erhdlt er stattdessen:

EIN SPIEL VON TOMAS HOLEK

Entwicklung:

Communitymanagement:

Grafikdesign:

Illustration:

Trailer & 3D-Assets:

Produktion:
Anleitung:
Flavortexte:
Projektmanagement:

Projektsteuerung:

Tomas ,,Uhlik“ UhIiF, Vit Vodicka,

Adam Spanél, Jakub Uhlif
Michael ,,Mucube® Murphy

Radek ,RBX“ Boxan, Tibor Vizi,

Jakub Politzer
Ondrej Hrdina, Jifi Kls,
Jifi Mikovec, Petr Stich,
Jakub Politzer

Radim ,,Finder” Pech,
Roman Bedndr

Vit Voditka

Tomds Uhli¥

Milan Zbornik, Martin Muzik
Jan ,Zvonda“ Zvonicek

Petr Murmak

DEUTSCHE AUSGABE

Ubersetzung:
Redaktion:
Herausgeber:

Besonderer Dank an:

Laura Renau
Sabine Machaczek

Heiko Eller-Bilz

Andreas Boehm, Michael Csorba

(Spieletexter Ludiversal
Translations), Andrea Mohra,
Dirk Nielsen, Séren Textor

BESONDERER DANK AN: Alle, die dieser Erweiterung zum Leben
verholfen haben mit unzdhlbar vielen Testrunden, Kritik und Unterstiitzung.
Euer Enthusiasmus hat das Spiel auf so viele Arten geformt.

Danke an alle von CGO, die fast 3000 Online-Partien auf die Beine gestellt
haben und unschdtzbare Kritik gegeben haben. Besonders dankbar

sind wir UtterMarcus, Mascha XVX Artz, Patryk Gatka, irlys, Arien Malec,
Almora, Andi Muhammad Fadlillah Firstiogusran (Xiot), Byung-Ho An, Ville
Heinonen, bananagod, Tish, Ender_Wiggin, devcat, Bryan Yan, Michael
Johnson, Amateurius, vagnik85, volpecl?, Lachlan Ward-Smith, BinNYC,
Taraia, treetop70, Nomegusta95, The_Justifier, a8881995, Miikka, Kaitila,
msr, Hertz, Sophia Kendall-Chahine, Kamcyk, Darkuss, Chad (The GOAT)
Weaver, Morty89, Narcoh, Ben, Dragana Vasiljevic, Lily Zhang, Nicolas
Dauge, Joshua Smith, autopp, ates2_00, steveh0429.

Ein groBes Danke an Adam Spanél und Mucube, die diesen Umfang an
Onlinetests mdglich gemacht haben.

Und auch an alle, die es physisch getestet haben: Ruda Maly, Bohdana
Mandovd, Petr PIasil, Dan Kndpek, Jirka Bauma, Jakub Chuchma und alle
von Czechgaming, District 5, Klub deskovych her Fénix und andere Clubs
und Veranstaltungen.

Und zu guter Letzt ein riesiges Danke an alle SETI-Fans da drauBen. Eure
Begeisterung hat diese Erweiterung Wirklichkeit werden lassen.

© Czech Games Edition
Oktober 2025
www.CzechGames.de

.

A R T I PN

T ——




28\ SIGNALPLATTCHEN

Erhalte 1 Signalpldttchen.

Dieses Symbol ist auf einigen neuen Karten

und Spezies. Manche Organisationen

gewdhren sie sogar als Einkommen!

SIGNALPLATTCHEN NUTZEN

Habe ein eigenes

in jedem Sektor. |

o - & B 3 Falls du in diesem Zug mind. 1 Sektor
Wirf 1-2 Signalpldttchen beim ab: smdowr € o Gy abschiet: Erhtte T1).

g dioser 27 Teleskop.
wirde, misste sie

Pro abgeworfenem Signalpldttchen darfst du

zusdtzlich 1 Karte aus der Auslage abwerfen und s . i ) :
Beispiel: Die linke Karte Idsst dich Scannen. Mit

1 Signal im passenden Sektor platzieren. ) ) y
g P P ihr kannst du Signalpldttchen nutzen.

A

Hinweis: Da du die Auslage erst nach dem Scannen Die rechte Karte Idsst dich nicht Scannen.
auffiillst, kannst du max. 2 Signalpléttchen pro Obwohl sie Signale platziert, darfst du keine

e Signalpldttchen nutzen.

4 A\ HAUFIGE FRAGEN

Konnen wir 5 Runden mit Organisationen spielen?
Wir empfehlen es nicht. Organisationen sind fir 4 Runden angepasst und das wiirde die Spielzeit erheblich

o A s

verltéingern.

Konnen wir 4 Runden mit Schnellstart-Karten, aber ohne Organisationen spielen?

Die Schnellstart-Karten allein ersetzen nicht die 1. Runde. Ohne Organisationen erreicht ihr also weniger als
vorgesehen. Das wirkt sich auch auf die Spielbalance aus. Falls ihr es jedoch versuchen machtet, nutzt wie
tiblich die Starteinkommenskarte.

ORGAN ISATI ON EN HELION ASSEMBLY COSMOS STRATEGY GROUP:!
= Entwickelt, um Ziele zu erreichen - und Ertriige zu erziel Jeder Durchbruch beginnt mit einer Strategie.
Helion Assembly & Cosmos Strategy Group

. b By . ) . X ﬁ w Falls dlu ul? Haupltuktion ?ine Karte
Obwohl die Expertisen Missionen dhneln, sind sie keine. ausspielst: Platziere 1 deiner Marker
auf dem Feld der zugehdrigen Sekto-
Erfiillt ein einzelner Ausléser sowohl die Bedingung EO G iRl e
s s A s

einer Mission als auch einer Expertise, darfst du beide

markieren. @ @

Futurespan Institute

Du kannst immer nur 1 Karte vorbereiten. Eine von dir vorbereitete Karte ist keine

Handkarte und du kannst sie nicht anders nutzen als sie spdter kostenfrei auszuspielen,
| Setze als freie Akt -
{ Berete ine sobald du das '2 erreichst.

Lege das Pldttche
Kosten der Karte ¢

anpunenvorge Die FGhigkeit kannst du nur (1-mal pro Runde) Uberpriift bei weiteren
E 3|2 nutzen, falls das g auf der Wertungsleiste liegt. Fragen die deutsche -E i &
Online-FAQ

http:// www.heidelbuer.de /seti-faq/
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