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Die alten

Fischbuden-

besitzer auf

dem beruhmten

koreanischen Fischmarkt Jagalchi brauchen
manchmal ein Pduschen von der harten
Arbeit. Wenn sie mal ein Nickerchen halten,
Ubernehmen ihre 9eliebten

Katzen den Stand.

Diese lovalen Miezen lieben
ihre Besitzer uber alles,
aber Fisch lieben sie auch.

was soll da schon
sSchieFgehen?

Tatzen,
die du
fir diese
Fischart
erhéltst

10x rot (Flundern) 8x gelb (Lachse) 6x violett

10x orange (Sprotten) 8x griin (Aal) (Thunfisch)
8x blau (Kugelfische)

6 Finger-Katzentatzen 4 Erweiterungskarten 6 Ubersichtskarten

Tintenfisch-
Nummer

effekt

(Tintenfisch) vor dem ersten Spiel

Klebt die
Aufkleber auf

-0
20 Tatzen-Marker g
r‘;;l e die Marker.
Q ) atze
Beide Seiten

@ 3 Tatzen sollten die
py gleiche Grafik

zeigen.
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zuriick in die Schachtel.
7.8 Gebt jedem Spieler Ihr kdnnt die
in die Schachtel. dazunehmen.

aursau Legt bei eurem ersten Spiel die 4 Tintenfisch-Karten

Mischt alle Fischkarten Legt so viele Fischkarten offen in einer Reihe
und legt sie als verdeckten neben dem Stapel aus, wie Spieler mitspielen, plus 1.
Nachziehstapel bereit. Lasst etwas Abstand zwischen den Karten.

Legt die Tatzen-
Marker bereit.

Ruft alle laut: ,1, 2, 3!“. Auf ,3“ tatzt ihr
gleichzeitia” mit eurer Katzentatze auf
eine Fischkarte in der Reihe.

Hast du allein auf eine bestimmte

Karte getatzt, nimmst du dir die

Karte und legst sie offen auf deinen
Wertungsstapel vor dir.

Haben mehrere Spieler auf dieselbe
Karte getatzt, erhélt niemand die Karte.
Legt sie auf den Ablagestapel.

&y Streift euch

~ je 1Finger-
Katzentatze
Uber einen
Zeigefinger.

quf .3" tatzt ihe alle — r Oh nein!
avf einen Fischl Al ! Zwei Miezen auvf |
3 einem Fisch! -

“aleichzeitia = Alle spielen zur gleichen Zeit. Du musst dich also schon vor dem Zihlen
entscheiden, auf welche Karte du bei 3 tatzen willst. Du darfst deine Entscheidung nach der 3
nicht mehr dndern, wenn andere sich bereits zu bestimmten Karten bewegen!




Miau! Meins alleip!
Leckerer Fisch Fur
meine Sammlung.

Prift danach, ob jemand bereits mindestens je 3 Karten von 2 verschiedenen Fischarten hat.
e Falls ja, findet eine Wertung statt.

Falls nein, legt die Karte ab, die in der
Kartenreihe am nachsten zum Ablage-
stapel liegt. Dann fiillt die Kartenreihe
wieder auf und spielt weiter.

Hinweis: Ist der Nachziehstapel leer, mischt den Ablagestapel und bildet daraus einen neuen.

WERTUNG & SPIELENDE

Jeder von euch erhalt Tatzen-Marker fiir jedes
Fisch-Set im eigenen Wertungsstapel. Ein Set
besteht aus 3 oder mehr Karten der gleichen
Fischart.

Du erhiltst die Tatzen, die auf den
Karten gezeigt sind, nur ein Mal je
Fisch-Set (nicht flr jede Karte!).

Hinweis: Selbst wenn du 6 Karten der gleichen
Fischart hast, wertest du jede Fischart nur ein Mal!

Das Spiel endet, sobald mindestens eine Falls niemand
Mieze 6 oder mehr Tatzen hat. Wer die 6 oder mehr Tatzen
meisten Tatzen hat, gewinnt! Bei einem hat ...
Unentschieden, gewinnen alle Beteiligten.

Alle Spieler legen alle Fischkarten aus ihren Wertungs-
stapeln ab — unabhangig davon, ob sie gewertet wurden
oder nicht. Die Spieler behalten nur ihre Tatzen-Marker.

Mischt alle Karten und bildet einen neuen Nachziehstapel.
Legt eine neue Fischreihe aus und spielt weiter.




Mischt alle 4 Tintenfisch-Karten in den Nachziehstapel.

Falls du erfolgreich auf einen Tintenfisch tatzt, warte bis alle normalen Fischkarten
genommen wurden. Dann nimm dir 1 Fischkarte deiner Wahl von einem Wertungs-
stapel einer Mieze deiner Wahl (falls moglich) und lege sie auf deinen eigenen
Wertungsstapel. Lege danach den Tintenfisch auf den Ablagestapel.

Hinweis: Falls mehrere
Spieler erfolg-
reich auf
Tinten-

fische

tatzen,

klaut ihr in
der Reihen-
folge der
Zahlen auf
den Tinten-
fischen

(1 zuerst).

2-SPIELER-REGEL

Die Regeln bleiben gleich mit folgenden Anderungen:

Handeln statt reden!
Wir spenden fiir jedes

1. Bevorihrdie Karten fiir den Aufbau mischt und nach jeder verkaufte Spiel an:
Wertung, zieht ihr beide 1 Karte vom Nachziehstapel. Falls
- - . . TREES
diese Karte 1 oder 3 Tatzen zeigt, legt sie ab und zieht so- FOR THE
lange neue Karten, bis ihr eine mit 2 Tatzen gezogen habt. s FUTURE
Legt diese Karten verdeckt in eure Wertungsstapel. Bei wwuw.trees.org
der Wgrtung kannst dl:J dlgse_verdgckte Karte aufdecken Die Marker dieses Spiels sind
upd mlfcwerten. Falls sie dir nicht hilft, um auf 3 Kar:cen aus 100% recyceltem Plastik:
einer Fischart zu kommen, kannst du sie verdeckt fir AL,
eine spatere Wertung aufheben — dies sind die einzigen oC \C
Karten, die du fiir spater aufbewahren darfst. RE PLAST
0 R’Ec*é'
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