e _I_ Der kreativ-kooperative
I O Partyspiel-Hit aus Japan

Ubersicht

Jito” ist ein kooperatives Partyspiel, bei dem ihr Hinweise zu einem be-
stimmten Thema gebt, die zu den Zahlen auf eurer Hand passen. lhr kennt nur
eure eigene Zahl, miisst aber aufgrund der gesagten Hinweise einschétzen,
in welche Reihenfolge alle Karten gehéren.

Gelingt es euch, alle eure Zahlenkarten — und damit den auf ihnen abge-
bildeten Faden (japanisch , ito”) — in die richtige Reihenfolge zu bringen?
Dann habt ihr die Runde gemeinsam gewonnen.

lhr kdnnt so viele Runden hintereinander spielen, wie ihr wollt.

Spielmaterial

@ 16 Farbkarten @ 1 Anfangskarte @ 100 Zahlenkarten

(2 pro Farbe) (0) (1-100)
vorne hinten
. . 14!
Q@ 2 Faltblétter @ ,ito”-Online E
(Spielregeln und Themen) (Bonusthemen

und mehr)

heidelbaer.de/ito-extras




Rundenaufbau

Beispiel-Aufbau

zu viert

Jeder von euch nimmt sich die beiden Farbkarten einer Farbe. Legt
die iibrigen Farbkarten in die Schachtel zuriick.

Mischt alle Zahlenkarten und bildet aus ihnen einen Stapel.

Legt die Anfangskarte so hin, dass ihr rechts davon Platz zum Aus-
legen weiterer Karten habt.

Legt ein Faltblatt mit einer beliebigen Themen-Einzelseite nach

oben aus.

Alle ziehen 1 Zahlenkarte vom Stapel und behalten sie auf der Hand,
ohne den anderen ihre Zahl zu zeigen oder zu verraten.

Wollt ihr mehr? Nach jeder gewonnenen Runde kénnt ihr jemanden
dazu auswdhlen, ab jetzt 2 Zahlenkarten zu ziehen. Das kann immer
so weitergehen, bis alle 2 Karten ziehen. (Bei fehlgeschlagenen

Runden miisst ihr die Kartenzahl nicht reduzieren.)




Rundenablauf

n Jemand liest 1 zufélliges Thema vor.

Jeder von euch denkt sich einen zum Thema passenden Hinweis
aus, der dem Wert der eigenen Zahlenkarte entspricht.

Das Ziel ist es, eure Zahlenkarten in passender Reihenfolge
anzuordnen. Die Reihe geht von O (der Anfangskarte) bis

o 3[())

maximal 100.

(K {#] 1to to to

Hast du einen guten Hinweis gefunden, sagst du ihn an. (lhr misst
keine Reihenfolge einhalten). Dann legst du deine Zahlenkarte mit
einer eigenen Farbkarte verdeckt in die Reihe. Dazu darfst du
bereits liegende Karten auseinanderriicken.

Solange alle Karten verdeckt sind, diirft ihr sowohl deren Reihenfolge
als auch eure Hinweise beliebig oft verandern!

Seid ihr zufrieden mit der Reihenfolge, deckt ihr die Karten einzeln,
der Reihe nach auf. Wiederholt dabei den Hinweis jeder Karte.

Sind alle Zahlenkarten in korrekter Reihenfolge von klein nach grof3
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geordnet, habt f i (

ihr eine Runde O 4 95 76

gewonnen! .
Noch mal?




Beispiel: ,, Das riecht gut”

Fischmarkt Frisch
X Meer- .
im hweinchen geschnittenes
sc
Hochsommer Gras

Ist das erlaubt?

Ihr diirft euch absprechen, wie das Thema zu verstehen ist.
Alle Hinweise sind subjektiv — das ist so in Ordnung.

Hinweise dirfen aus beliebig vielen Worten bestehen und so blumig oder

schrdg sein wie ihr wollt (z. B. , Duftrosen, aber schon fast verblihte”).

Hinweise dirfen nicht direkt auf die Zahl der eigenen Karte hinweisen
(z. B. ware ,95 Rosen” mit der Karte 95 nicht erlaubt).

Das Spiel zu zweit

Ihr nehmt euch beide die Farbkarten von 2 Farben und zieht zu Spielbeginn
bereits je 2 Zahlenkarten. lhr kénnt die Schwierigkeit erhhen, bis ihr beide
ie 4 Zahlenkarten zieht.
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