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SPIELT DIE kKLASSISCHEN

REGELN MIT DEN NEVEN MARKERN!

Uvevblick

Ihr kénnt nach den klassischen Mi-Regeln spielen und trotzdem
die neuen Marker der Neuauflage nutzen. Dadurch habt ihr zwar
mehr Spielmaterial auf dem Tisch, profitiert aber von der besseren
Nachvollziehbarkeit der neuen Marker und kénnt komplett auf die
Wertungstabelle verzichten.

Dies ist lediglich eine Erweiterung der klassischen Regeln um die
Verwendung der Marker und Anzeiger, die Kenntnis der klassischen
Mii-Regel wird daher vorausgesetzt.
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Evweliterter Spielanfoaun

* Legt den Krone-Anzeiger (zeigt den Chef an) mit der Rickseite
nach oben in die Mitte der Spielfléche.

¢ Legt die Gebot-Marker fiir eure Spieleranzahl in aufsteigender
Reihenfolge aus.

¢ Legt den Schild-Anzeiger (zeigt den Vize an) mit der Vorderseite
nach oben bereit.

* Legt den Trumpf-Anzeiger und 16 Trumpf-Marker bereit:
10x Ziffer-Trumpf, 5x Farb-Trumpf, 1x ,Kein Trumpf”.
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Die Auktion wmit weuewm Spielmaterial

Befolgt die klassischen Regeln mit folgenden Anpassungen:

Nutzt den Krone-Anzeiger, um anzuzeigen, wer gerade am meisten
Karten bietet (Anzeiger mit Vorderseite oben), oder ob es gerade
einen Provokateur und damit ein Patt/Eklat gibt (Anzeiger mit
Rickseite oben).

Wer die erste Karte auslegt, nimmt sich den Krone-Marker mit

der Vorderseite nach oben. Im Anschluss nehmen ihn sich andere
Spieler mit der Vorderseite nach oben, wenn sie mehr Karten als der
Héchstbietende auslegen, oder mit der Riickseite nach oben, wenn sie
gleich viele Karten wie der Héchstbietenden auslegen.
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(kann nur vom Chef
Il gewdhlt werden)

Am Auktionsende schaut ihr euch den Krone-Anzeiger an:
Vorderseite oben:

* Chef-Gebot-Marker:
Wer den Krone-Anzeiger hat, legt den passenden Gebot-
Marker hinein und legt den Anzeiger vor sich. Dieser zeigt
nun an, dass dieser Spieler der Chef ist, wie viele Karten er
geboten hat (die Spielhdhe) und das Teamziel des Chef-
Teams.

* Schild-Anzeiger:
Wer die zweitmeisten Karten geboten hat, erhélt den Schild-
Anzeiger (Tiebreaker: héchste Einzelkarte). Dieser zeigt an,
dass dieser Spieler der Vize ist.

Rickseite oben:

* Das Spiel endet. Patt-/Eklat-Wertung!
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Umdvehen

(Provokateur)
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Beispiel-Auktion

l. Der Kavtengeber beginut.
Ev spielt | kavte vor sich awus.

Dies ist akutell das hochste Gebot.

2. Ev nimmt sich Aewn Krone-Aunzeiger
und legt ihn offen vor sich aus.
Aktuell wiirde dieser Spieler die
Rolle des Chefs erhalten.

3. Dev nichste Spieler legt ebentalls
| Kawte vov sich aws.
Dieses Gebot ist gleich hoch wie
das aktuell héchste.

4. Daher nimmt Aev Spieler sich

Aen Krone-Anzeiger und legt ithn
vevdeckt vor sich.

S Aktuell ist dieser Spieler der

Provokateur.




S. Dev wichste Spieler legt 2 Kavten
vor sich aws.

Dies ist akutell das hochste Gebot.
. Ev nimwmt sich Aden Kvone-Anzeiger
und legt ithn offen vor sich aus.
\ Aktuell wiirde dieser Spieler die
‘ Rolle des Chefs erhalten.
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Umavehen
7. Auktionsende
Natiirlich wiirden die meisten Auktionen hier noch nicht
enden, aber um bei einem kurzen Beispiel zu bleiben,
gehen wir davon aus, dass jetzt alle Spieler nach-
einander passen.

* Der Spieler mit dem offenen Krone-Anzeiger wird
Chef: Ev legt Aew Gebot-Mavkey, Aer 2 Kavten zeigt,
in Aew Krone-Anzelger.

* Von den Spielern mit den zweitmeisten ausgelegten
Karten wird derjenige mit der héchsten Einzelkarte
zum Vize: Ev wimmt sich den Schild-Anzeiger.

4G omGe)| 141 Ge)l
Kvoue-Anzeigev mit
Gebot-Mavker zeigt:
o Links: Die Spielhshe
(Anzalhl dev ausge-
R
Hiev: 20

¢ Rechts: Das Teawm-
ziel Aes ChePreawms:

Hiev: 32
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Wahl Aev Trample

Befolgt die klassischen Regeln mit folgenden Anpassungen:
Legt die gewdhlten Trumpf-Marker in die Plétze des Trumpf-
Anzeigers: Vize-Trumpf ins Schild-Feld, Chef-Trumpf ins
Krone-Feld.

Die Wertung mit neuewm Spielmaterial

Das Chefteam hat gewonnen:
Das Chefteam hat sein Teamziel erreicht (die im Kreis auf dem
Gebot-Marker im Krone-Anzeiger angegebene Punkizahl).

Gebot-Bonus: 10x Anzahl der gebotenen Karten,
wie auf Krone-Anzeiger + Gebot-Marker angezeigt.

Trumpf-Bonus: Die Zahl unten auf dem Trumpf-Marker im
Krone-Feld des Trumpf-Anzeigers minus 10.

Beide Boni zusammen sind auf 100 Punkte gedeckelt.

Das Chefteam hat verloren:

Uberprisft um wieviele ausgelegte Karten der Chef daneben lag.
Dazu sucht ihr den Gebot-Marker mit dem hdchsten Teamziel, das
das Chefteam noch geschafft hétte. Errechnet nun die Differenz
der dort angegeben Kartenzahl zu der auf dem Gebot-Marker im
Krone-Anzeiger. Dann multipliziert ihr diese mit 10, um die Anzahl
der Minuspunkte zu erhalten, die dem Chef fir das verlorene Spiel
berechnet werden (sein Partner bekommt keine Minuspunkte).

Die Mitglieder des Vizeteams erhalten je die Halfte der
Strafpunkte des Chefs als Bonuspunkte.

Eklat/Patt:
Der Spieler mit dem verdeckten Krone-Anzeiger erhélt
-10x Anzahl der gebotenen Karten.

Alle anderen Spieler mit der héchsten gebotenen Anzahl an
Karten erhalten +5x Anzahl der gebotenen Karten.

Alle anderen Spieler erhalten nichts.
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Beispiel-Trumpfwall

l. Dev Vize wahlt Gelb
als Tvumpf und legt
Aewn entsprechenden
Mavker ins SchilA-FelA.

2. Devr Che® wihlt 7ev als Trumpd
und legt den entsprechenden
Mavker ins Krone-FelA.

3. Das kronetschild-Sywmbol links
ist eine Evinnerung Aavawm, Aass
Ale Kombination Aiesev beiden x
TvimpPe (Gelbe Tev) Aev héchs-
te (Doppel)Trumpt im Spiel ist.

Beispiel-Bonus: Gewonnenes Spiel
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Gebot-Bonus TvumpL-Bonus ( Zahl unten
(10 x Anzahl Aev aus- anf dem Trumpb-Mavker im
gelegten Karten ): Krone-Feld wminus 10 ):
20 10

Die beiden Mitglieder des Chefteams evhalten je 30 Bowuspunkte.

Beispiel-Bounus: Vevlovenes Spiel

Sucht den Gebot-Mavkey, Adev 3S Punkte oder Aie wachst
wiedvigeve Punktzahl zeigt. Domn evvechuet Aie Diffevenz Aev
Kavtenanzahl auf Aiesem Mavker zu Aem Mavker im Krone-
Anzeiger umd wuliplizievt das mit 10, um Aie Minuspunkte Aes
Che®s zu evhalten: (5-3) x|0.

Der Chet evhilt - 20 Stvafpunkte.

Bewstigte Punkte: 38
Evveichte Punkte: 35

Die Mitglieder des Vizeteams evhaltew je 10 Bonuspunkte.
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