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4% SPIELMATERIAL @
6 Super-Joker-Karten mit eigener Vorder- und
Rickseite, anders als die normale Rickseite.

4% SPIELAUFBAU <

Jeder Spieler erhélt 5 Spicy-Karten und
1 Super-Joker auf die Hand. Legt die Gbrigen
Super-Joker neben den Nachziehstapel.

4% SPIELABLAUF <
Ein Super-Joker kann in jedem Zug gespielt werden.
Beim Ausspielen eines Super-Jokers musst du eine
passende Zahl und ein passendes Gewiirz ansagen.

48 TROPHAEN -

Falls du einen Super-Joker cls deine letzte Handkarte spielst,
erhdltst du keine Trophéie. Du musst einfach nur 5 Spicy-Karten
nachziehen. Falls du mit einer Spicy-Karte eine Trophde gewinnst,
musst du nur 5 Karten nachziehen.

4% EINE HERAUSFORDERUNG ¥

Ein Super-Joker ist immer richtig. Er kann nicht angezweifelt werden.

4% ALS VERLIERER DER HERAUSFORDERUNG -
Du ziehst immer 2 Spicy-Karfen nach. Falls du keinen Super-Joker
auf der Hand hast, kannst du zusétzlich 1 Super-Joker ziehen.

Du kannst nie mehr als 1 Super-Joker auf der Hand haben. Falls
neben dem Spicy-Stapel keine Super-Joker-Karte mehr liegt,
kannst du auch keine nachziehen.

4% WERTUNG ¥
»- Jeder Super-Joker in deinen gewonnenen
Karten zahlt 5 Punkte. Ein Super-Joker
auf deiner Hand zahlt 5 Minuspunkte.
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