ZOFF IM Z200:
FRANKSFZOOMEISTERSCHAFET,
von Frank Nestel

In dieser beliebten Turniervariante von Zoff im Zoo sammelt ihr tiber mehrere
Runden Punkte, bis zwei oder mehr Spieler mindestens 19 Punkte erreicht
haben. Der Spieler mit der hochsten Gesamtpunktzahl gewinnt.

Spielt diese Variante nach den folgenden Regeln:
Die erste Runde wird als Einzelspiel gespielt.
Ab der zweiten Runde wird nach den Teamspiel-Regeln gespielt.

Range und Teams jeder Runde werden anhand der addierten Punktzahlen (iber alle
vorherigen Runden gebildet (nicht nur der letzten Runde).

Hinweis: Die Ubersichtskarten zur Teambildung kénnt ihr wie gewohnt verwenden.

Bei Punktgleichstand erhalt der gleichplatzierte Spieler, der zuvor den
schlechteren Rang hatte, nun den besseren Rang.

Der Spieler mit dem schlechtesten Rang wird immer der neue Geber und Startspieler.

BEISPIEL FUR EINE WERTUNG MIT 4 SPIELERN

Das erste Einzelspiel

Name Doris Frank | Sabine | Roland bestimmt die Ringe fiir

die zweite Runde:
* Z Doris 1., Frank 2.,

. ————— FAN———~ Roland 3. und Sabine 4.
@ Z (Geberin).
— Nach der zweiten Runde

4— haben Doris und Sabine
jeweils 7 Punkte.

Da Sabine die Runde mit
dem schlechteren Rang

9) begonnen hat, erhilt sie
nun den besseren Rang.

Die Radnge fiir die dritte
Runde sind:

Frank 1., Sabine 2., Doris
3. und Roland 4. (Geber).

SO LIEST DU DEN WERTUNGSBOGEN
o Wert der Punktekarte mit Sternchen

*

T (erhalten beim Aussteigen, entscheidet Unentschieden)

Wert der Punktekarte ohne Sternchen
(erhalten beim Aussteigen des Teampartners, immer 4 flr Solospieler)
Gesamtsumme aller Punkte dariber (Summe der Zahlen im Farbblock)
Vergleicht die Summen und schreibt die neuen Range in die Kranze.

Summierte Punkte fiir Lowen und Igel. (Zahlt eure Plus- und Minus-
punkte fiir Tiere zusammen, und schreibt die Summe hier auf.)

Hinweis: Nattirlich kénnt ihr diesen Wertungsbogen auch verwenden, um eure Punkte nach normalen Teamspiel-Regeln
festzuhalten. Aber wenn ihr an einer Zoomeisterschaft von Frank teilnehmt (Spieleautor Frank Nestel ist dort éfters
persénlich dabei!), gelten die oben genannten Regeln. ©2025 HeidelBAR Games, www.heidelbar.com
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Wert der Punktekarte mit Sternchen
(erhalten beim Aussteigen, entscheidet Unentschieden)

Wert der Punktekarte ohne Sternchen

(erhalten beim Aussteigen des Teampartners, immer 4 fir Solospieler)
Gesamtsumme aller Punkte dariber (Summe der Zahlen im Farbblock dariiber)
Vergleicht die Summen und schreibt die neuen Range in die Kranze.
Summierte Punkte fiir Ldwen und Igel. (Zahlt eure Plus- und Minus-

punkte flr Tiere zusammen, und schreibt die Summe hier auf.)
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