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O r c aO rca Delfi nDelfi n D okt o rfis c hD okt o rfis c h

Spiel überblick
Si mil o ist ei n k o o p er ativ es  
S pi el: All e S pi el er ve rs uc he n  ve rs uc he n  
ge mei nsa mge mei nsa m, di e Ge hei me K a rteGe hei me K a rte  
z u fi n d e n. Ei n er o d er ei n e  
k e n nt di es e u n d s pi elt als Hi n w eis g e b er K art e n a us, di e 
d e n a n d er e n Hi n w eis e g e b e n. D as S pi el hat 5 R u n d e n. 

Los ge ht’s!
Besti m mt ei ne n S pieler z u m Hi n weis geberHi n weis geber . Alle a n der e n si n d 
R ate n deR ate n de . Als Hi n w eis g e b er mac hst d u F ol g e n d es:

1.    Misc he die K arte n u n d le ge sie als ver deckte n Stapel Stapel ber eit .

2.    Zi e h e 1 2 K art e n v o m St a p el u n d sc ha u dir 1 d av o n g e h ei m 
a n. Di es e Ge hei me K a rteGe hei me K a rte m üss e n di e R at e n d e n fi n d e n!

3.     Misc h e  di e  1 2  K art e n.  D a n n  le ge  sie  offe n  i n  ei ne m   le ge  sie  offe n  i n  ei ne m   
4 x 3 R aste r a us4 x 3 R aste r a us.

4.   Zi e h e 5 K art e n v o m 
St a p el als Ha n d­
k art e n. D as si n d di e 
K art e n, di e d u als  
Hi n weiseHi n weise a uss pi el e n 
k a n nst.

1. Hi n weise Ausspiele n
Der Hi n w eis g e b er s pi elt 1 Hi n w eis v o n d er Ha n d a us, d er 
a n gi bt,  w elc h e  K art e n  di e  R at e n d e n  e ntf er n e n  s oll e n.   
Es gi bt z w ei Hi n w eis art e n:

Hi n weise a ufs E ntfe r ne nHi n weise a ufs E ntfe r ne n:  
 Hi n w eis e,  di e wa a ge rec htwa a ge rec ht a us  g e s pi elt w er d e n, ha b e n 
et was g e m ei ns a m mit ei n er o d er m e hr er e n K art e n, di e 
e ntfe r nte ntfe r nt w er d e n s oll e n.

Hi n weise a ufs Be halte nHi n weise a ufs Be halte n:  
Hi n w eis e, di e se nk rec ht se nk rec ht a us g e  spi elt w er d e n, ha b e n et was 
g e m ei ns a m mit ei n er o d er m e hr er e n K art e n, di e be halte nbe halte n 
w er d e n s oll e n.

Di e Hi n  w eis e w er d e n n e b e n d as R ast er g el e gt. All e Hi n w eis e 
bl ei b e n bis z u m S pi el e n d e li e g e n.

Beispiel:Beispiel: Di e G e h ei m e K art e ist d er O rcaO rca . D u k ö n nt est d e n Delfi n Delfi n 
s e nkr ec ht a uss pi el e n, u m di e R at e n d e n d az u z u bri n g e n, Ti er e z u 
be halte nbe halte n ,  di e  S ä u g eti er e  o d er  Fl eisc hfr ess er  si n d  o d er  f ür  i hr e  
I nt elli g e nz b ek a n nt. O d er d u k ö n nt est d e n D okt o rfis c hD okt o rfis c h  waa g er ec ht 
a uss pi el e n,  d a mit  di e  R at e n d e n  Ti er e  e ntfer ne ne ntfer ne n,  di e  Fisc h e  o d er  
P fla nz e nfr ess er si n d o d er a u ffälli g e Far b e n ha b e n.

O rcaO rca

De r  Hi n weis ge be r  da rf  n u r  K a rte n  a usspiele n,  je d oc h  De r  Hi n weis ge be r  da rf  n u r  K a rte n  a usspiele n,  je d oc h  
kei ne Hi n weise d u rc h W o rte, Geste n o de r s o nsti ges ge be n.kei ne Hi n weise d u rc h W o rte, Geste n o de r s o nsti ges ge be n.

Dir ekt nac h d e m S pi el e n ei n es Hi n w eis es, zi e ht d er Hi n w eis­
g e b er 1 K art e nac h, s o d ass er wi e d er  5 Ha n dk a rte n  5 Ha n dk a rte n hat.

Hi n weise gebe n

Di e G e m ei ns a mk eit e n v o n Hi n w eis k art e n u n d K art e n i n d er 
A usla g e si n d s o vi elf älti g wi e di e I d e e n d es Hi n w eis g e b ers 
... es ist di e A uf g a b e d er R at e n d e n z u v erst e h e n, was d er 
Hi n w eis g e b er a n d e ut e n will!

D u k a n nst d e n Bl a u walBl a u wal a us  spi el e n, f alls d u di e 
R at e n d e n a uf S ä u g eti er e, Ti er e di e w eit e Str ec k e n 
z ur üc kl e g e n o d er gr o ß e Ti er e hi n w eis e n willst.

D u k a n nst d e n Na util us Na util us a uss pi el e n, f alls d u di e 
R at e n d e n a uf Weic ht ier e, Tier e mit ei ner Musc hel o der 
Tier e, die als le be n de F ossilie n gelte n, hi n weise n willst.

D u k a n nst d e n Seei gel Seei gel a uss pi el e n, f alls d u di e R at e n d e n  
a uf P fla nz e nfr ess er, Ti er e mit St ac h el n o d er Ti er e, di e 
nic ht sc h wi m m e n k ö n n e n, hi n w eis e n willst.

D u k a n nst d e n H u m me r H u m me r a uss pi el e n, f alls d u di e 
R at e n d e n a uf Kr ust e nti er e, Ti er e mit Z a n g e n o d er Ti er e, 
di e a m M e er es b o d e n l e b e n, hi n w eis e n willst.



Zitte r a alZitte r a al WelsWels

2. R ate n
Di e R at e n d e n sc ha u e n sic h di e Hi n w eis e a n u n d dis k uti er e n 
a uf Gr u n dla g e d er g e g e b e n e n Hi n w eis e, wel c he K a rte n sie wel c he K a rte n sie 
e ntfe r ne n e ntfe r ne n w oll e n.

A c ht u n g!A c ht u n g!  Falls di e R at e n d e n z u ei n e m b eli e bi g e n P u nkt 
i m S pi el die Ge hei me K a rte e ntfe r ne ndie Ge hei me K a rte e ntfe r ne n, ha b e n all e S pi el er 
s of o rt ve rl o re ns of o rt ve rl o re n!

Falls kei nekei ne d er e ntf er nt e n K art e n di e G e h ei m e K art e ist, 
g e ht es mit d er näc hst e n R u n d e w eit er. Falls a m E n de de r Falls a m E n de de r 
5. R u n de n u r n oc h die Ge hei me K a rte ü b ri g ist, ha be n alle 5. R u n de n u r n oc h die Ge hei me K a rte ü b ri g ist, ha be n alle 
Spiele r ge mei nsa m ge w o n ne n!Spiele r ge mei nsa m ge w o n ne n!

Beispiel:Beispiel:  D er Hi n w eis g e b er s pi elt d e n Zitte r a alZitte r a al waa g er ec ht a us. Di e 
R at e n d e n sc ha u e n sic h di e K art e na usla g e a n u n d dis k uti er e n. Si e 
v er m ut e n d er z u e ntf er n e n d e C har akt er k ö n nt e ei n Fisc h s ei n, ei n 
Fl eisc h  fress er o d er i m S ü ß wass er l e b e n. Si e e ntf er n e n d e n WelsWels , d a 
er a m m eist e n mit d e m Zitt er aal g e m ei ns a m z u ha b e n sc h ei nt.

A nz a hl de r z u e ntfe r ne n de n K a rte nA nz a hl de r z u e ntfe r ne n de n K a rte n
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Di e A nz a hl d er K art e n, di e i hr e ntf er n e n m üsst, ä n d ert sic h 
v o n R u n d e z u R u n d e:

a a a a
a a a a

a a a a

B

u ntersc hiedlic he k arte ndecks k o mbi niere n
Es gi bt v ersc hi e d e n e Versi o n e n v o n Si mil o! B esitzt i hr m e hr 
als  ei n e,  k ö n nt  i hr  z wei  u nte rs c hie dlic he  Decks  k o m bi­z wei  u nte rs c hie dlic he  Decks  k o m bi­
nie re nnie re n, u m n e u e, i nt er ess a nt e Str at e gi e n a us  zu  pr o  bi er e n!

Was ä n dert sic h d urc hs ko mbi niere n?
Ne h mt  ei nf ac h  2  Versi o n e n  v o n  Si mil o  u n d  b ef ol gt  di e  
n or mal e n S pi elr e g el n mit d e n f ol g e n d e n Ä n d er u n g e n f ür 
d e n Hi n w eis g e b er:

1.  Misc h e ei n e Versi o n v o n Si mil o als C ha r akte r deckC ha r akte r deck  ( D ec k 
A, z u m B eis pi el: Si mil o: Wil de Tie reSi mil o: Wil de Tie re). Di e 1 2 K art e n f ürs 
E rstelle n de r A usl a ge E rstelle n de r A usl a ge zi e hst d u v o n hi er. D a nac h wir d 
di es es D ec k nic ht m e hr g e br a uc ht.

2.  Misc h e ei n e Versi o n v o n Si mil o als Hi n weis deckHi n weis deck  ( D ec k B,  
z u m B eis pi el: Si mil o: Wasse rtie reSi mil o: Wasse rtie re). J e d es mal, w e n n d u 
Hi n weisk a rte n zie hstHi n weisk a rte n zie hst ( e g al, o b a m S pi el b e gi n n o d er w e n n 
d u s pät er K art e n nac hzi e hst) zi e hst d u si e v o n hi er.

Spielvari a nte f ür fortgesc hritte ne

Falls i hr di e S pi elsc h wi eri gk eit w eit er er h ö h e n w ollt, k ö n nt 
i hr di es e Va ria nte f ü r F o rt ges c h ritte ne Va ria nte f ü r F o rt ges c h ritte ne a us pr o bi er e n.

I hr s pi elt nac h d e n ü blic h e n R e g el n mit ei n er Ä n d er u n g: D er 
Hi n w eis g e b er d arf n u r Hi n weise a ufs E ntfe r ne n n u r Hi n weise a ufs E ntfe r ne n g e b e n.

CRE DITS
Ga me Desi g n:Ga me Desi g n: Hjal mar Hac h, Pierluc a Zizzi, Marti n o C hiacc hiera  
A rt w o rk:A rt w o rk: Naïa d e 
A rt Di recti o n:A rt Di recti o n: L or e nz o Silv a 
G r ap hic Desi g n:G r ap hic Desi g n: N oa Vass alli, Rit a Ott oli ni 
R ule b o ok:R ule b o ok: Al ess a n dr o Pr a’, L a ur a S ev eri n o, R e nat o S as d elli 
E diti n g: E diti n g: Willia m Ni e bli n g, Al ess a n dr o Pr a’ 
P r o of re a di n g:P r o of re a di n g: Willia m Ni e bli n g 
P r oject Ma na ge r:P r oject Ma na ge r: A n dr e a L u gli 
P r o d ucti o n Ma na ge r: P r o d ucti o n Ma na ge r: Yl e nia D’ A b u n d o

De utsc he A usgabe
Ü be rsetz u n g: Ü be rsetz u n g: Mic ha el Kr ö h n ert  
Re dakti o n: Re dakti o n: S a bi n e Mac hacz ek 
He r a us ge be r: He r a us ge be r: H eik o Ell er ­Bilz 
Bes o n de re r Da nk: Bes o n de re r Da nk: S o fia R ei b el   

© 2 0 1 9 ­2 0 2 6 H O R RI BLE G A ME S. 

H O R RI BLE G UIL D, SI MIL O, and t heir logos  are trade marks of H O R RI BLE G A ME S S.r.L. G A M E S

T M

D E U T S C
H

E
 
A

U
S

G
A

B
E


